
DigitaltMuseum
Produktmøte 29.3.2022



Agenda

10:00 Velkommen v/Espen Nordenhaug, KulturIT

Aktuelt om arbeid med DigitaltMuseum

• Universell utforming

• Håndtering av Wikipedia/Wikimedia-lenker 

• Slik henter du besøksstatistikk

• Høsting fra DigitaltMuseum til Europeana

• Arkeologi på DigitaltMuseum - "Fra felt til fil til folk«

• Publisering av samlinger - flere veier til mål

Museumssider og artikler

• Nytt i DigitaltMuseums artikkeleditor - legg til video, lyd og 
dokumenter

• Praktisk gjennomgang

11.00  Pause (15 min)

Prosjekter og satsninger 2022-2024

• Skoleportal

• Sosiale funksjoner i DigitaltMuseum

• DigitaltMuseum som forskningsportal

• Økt synlighet for museene

• VirtueltMuseum

• Flere objekttyper og forbedret høsting til Europeana

Ofte stilte spørsmål

12.00 Slutt



Produktmøter 
våren 2022

DigitaltMuseum – 29. mars

Museumsbillett – 31. mars

Minne – 21. april

Museum24 – 26. april

KulturNav – 28. april

Primus – 19. mai

Kulturio – 24. mai

VirtueltMuseum 31. mai

kulturit.org/produktmoter



Praktisk informasjon

• Lenken for å delta kan ikke deles med andre

• kulturit.org/brukermoter 

• Chat tilgjengelig gjennom hele møtet

• Send gjerne inn spørsmål fortløpende

• Presentasjoner fra brukermøtet vil bli lagt ut på  forum.ekultur.org

• Brukermøtet vil ikke bli tilgjengelig i etterkant.

• Spørreundersøkelse mot slutten av brukermøtet



Besøk DigitaltMuseum 2021

4215021
3167675

773630

Antall økter

.no .se .org Totalt: 8 156 326



• Universitetet i Oslo, kunstsamlingen

• VITI

• Vitenparken Campus Ås

• Drammen kommunes kunstsamlinger

• Medelpads fornminnesförening

• Oppdalsmuseet

• Sporveismuseet

• Árran Julevsáme guovdásj Lulesamisk senter

• Universitetsmuseet i Bergen

• Bautahaugen samlinger

• Porsgrunn kommunes kunstsamlinger

• Kongsberg og Sandsvær historielag

• Preus Museum

Nye samlinger på 
DigitaltMuseum.no



• Linköpings stadsarkiv

• Örebro stadsarkiv

• Vitlycke museum

• Sveriges Fängelsemuseum

• Medelpads fornminnesförening

• Västernorrlands museum

• Vrak – Museum of wrecks

• Arkiv Gävleborg

• Landskrona museum

• Västerås stadsarkiv

• Gamla Linköping

• Borås konstmuseum

• Borås stadsarkiv

• Judiska museet

• Väg- och trafikhistoriska samlingen

Nye samlinger på 
DigitaltMuseum.se



338 samlinger og 7,1 
millioner objekter

• 4,2 millioner fotografier

• 2,7 millioner gjenstander

• 150 000 design og billedkunst

• 9000 arkitekturobjekter

• 4500 bygninger

• 5000 mapper

• 1400 utstillinger

• 1000 artikler

• 50 arkeologiske undersøkelser

Foto: Länsmuseet Gävleborg (CC-BY-SA)



Nytt i DigitaltMuseum
2021



Universell utforming av DigitaltMuseum

• EUs webdirektiv om universell utforming av offentlige nettsteder og 
mobilapplikasjoner (WAD) er nå en del av norsk rett

• WCAG 2.1 overtar for WCAG 2.0. Offentlig sektor skal følge 12 nye krav fra og 
med 1. februar 2023

• Tilsvarende krav fra svenske myndigheter



Universell utforming av DigitaltMuseum

• Offentlig sektor skal følge 14 nye krav fra og med 1. januar 2023, inkludert 
synstolking

• DigitaltMuseum imøtekommer nå WCAG 2.1-kravene. Hva er gjort?

• Axe for automatisert testing

• Intern og ekstern (konsulent) vurdering 

• Vi vurderer nå en tilgjengelighetserklæring med formål:

• Å beskrive hvordan og i hvilken grad nettstedet oppfyller kravene

• Å gi brukere veiledning i hvordan du bruker løsningen dersom

• Å gi brukere en kanal for tilbakemeldinger om svakheter i løsningen



Eksempel: 1.3.4 Visningsretning (Nivå AA)

• Brukeren må få velge 
om innholdet skal 
vises i liggende eller 
stående retning.



Eksempel: 1.4.10 Dynamisk tilpasning (Reflow. Nivå AA)

• Brukeren skal kunne 
forstørre innholdet 
400% ved 1280 
piksler bredde og lese 
det i én enkelt 
kolonne, uten tap av in
formasjon eller funksjo
nalitet.



Eksempel: 1.4.11 Kontrast for ikke-tekstlig innhold (Nivå AA)

• Ikke-tekstlig innhold 
skal ha et 
kontrastforhold på 
minst 3:1 mot farger 
som ligger ved siden 
av: 

• Lenker, 
skjemaelement og 
knapper (også ved 
hover og fokus) 

• Ikoner og linjer i grafer 



Hva må du tenke på?

«Det er viktig å samtidig dekke 1.4.3 
Kontrast
(minimum, Nivå AA)»

Kontrastforholdet mellom teksten og 
bakgrunnen er minst 4,5:1.

• Artikler med hovedbilde må ha kontrast 
mellom tekst og motiv

• Du kan endre farge (lys/mørk)

• Du kan endre fokuspunkt for bildet

• Du kan påføre et filter



Wikipedia/Wikimedia 
i DM

• Støttet med midler fra Kulturrådet 
(2019-2021)

• Sletting av irrelevante lenker til 
Wikipedia fra objekter på DM

• Ny standardisert eksportfunksjon for 
bilder fra DM til Wikimedia



Wikipedia i DM

• Wikipedialenker søkes frem ved å 
benytte informasjon fra objektet –
som produsent, navn eller emneord

• Det kan forekomme 
uønskede/irrelevante lenker



Sletting av irrelevante lenker til Wikipedia

• Eksempelet vårt får treff i motivemneordene «idrett» og «mennesker» i Wikipedia

• Ved å logge inn i Dm kan de som har tilgang til eieren fjerne uønskede lenker på 
hvert objekt

• Dersom det finnes flere treff erstattes fjernet lenke med en ny



Eksport til Wikimedia

• Ny standardisert eksportfunksjon for 
bilder fra DM til Wikimedia

• Basert på et prosjekt av Nordiska 
museet v/Aron Ambrosiani

• Eksporterer bilder og metadata fra 
objektene i en mappe

• WM godtar kun frie lisenser/public
domain



Eksport til Wikimedia

• Integrert i DM Admin

• Krever oppsett i Wikimedia

• Når noe legges til i Wikimedia er 
det der for alltid

• Funksjonen er eksperimentell -
ta kontakt med support om dette 
er interessant for dere



Slik henter du 
besøksstatistikk

• Hvilken statistikk har du som 
museum tilgang til?

• En praktisk gjennomgang av hvordan 
du henter statistikk for ditt museum



• Alle som har tilgang til DM 
Admin for et museum kan se 
statistikk for museets objekter 
på DM

• Nytt i dashboard: Sidevisninger 
pr. Objekttype og navn på kilder



• Oversikt over andel publiserte 
objekter har fått egen side med 
mer detaljer



• Man bytter mellom forhånds-
eller egendefinert tidsperiode 
i brødsmulenavigasjonen



• Begreper:

• Unike sidevisninger:
sidevisninger minus 
gjentagende sidevisninger

• Brukere:
Jo lengre periode man ber 
om jo flere ganger vil 
samme bruker telles

• Fluktfrekvens:
Prosentandel brukere som
har gått inn og ut igjen uten
å navigere videre i DM



• Vi anbefaler å bruke tabell-
visningene for rapportering

• Oppe i høyre hjørne kan 
rapporten lastes ned som Excel-
regneark



• GDPR legger begrensninger på hva som kan lagres og hvordan
data kan kobles sammen ved hjelp av cookies

• Dette påvirker hvor reelle tallene for bl.a. brukere er

• Vi følger situasjonen med Google Analytics og fortsetter å 
registrere i et alternativt system parallelt

Statistikk og GDPR



Høsting fra 
DigitaltMuseum til 
Europeana

• DigitaltMuseum har overtatt som 
nasjonal aggregator av data til 
Europeana

• De første samlingene er nå gjort 
tilgjengelig fra DigitaltMuseum til 
Europeana

• Slik klargjør du dine samlinger for 
høsting til Europeana – en praktisk 
gjennomgang



Høsting til Europeana

• Et museum skal selv bestemme om 
de ønsker å dele data til Europeana. 

• Godkjenning gjøres med et digitalt 
samtykke i admin.ekultur.org

• Samtykket må «signeres» digitalt av 
en representant fra et museum

• Et samtykke kan i utgangspunktet 
ikke trekkes tilbake. 

• Objektene må være merket med 
lisenser, CC eller In Copyright, se 
https://pro.europeana.eu/page/avail
able-rights-statements



Publisere samlinger

• Fra admin.ekultur.org kan du åpne opp 
for publisering til Europeana

• Velg museet fra museumslisten

• Velg redigeringssymbol

• Velg Publiser til Europeana

• For konsoliderte museer, gå inn på 
toppnivå for å velge undermuseer 
samtidig.

• Les vilkårene som er tilgjengelige på 
siden, bekreft at de er lest og trekk 
bryteren til høyre for å bekrefte.

• Trykk "Publiser til Europeana" igjen og 
velg "Se innstillinger" for å få bekreftet at 
valget er gjort



Samtykke

• Finnes også her: 
https://dok.digitaltmuseum.org/vilkar-for-deling-av-data-til-europeana



Arkeologi på 
DigitaltMuseum
• En del av fellesprosjektet ‘Fra felt til 

fil til folk’, gjennomført av Norsk 
Maritimt Museum i samarbeid med 
Stavanger maritime museum og 
Bergens sjøfartsmuseum.

• Se https://marmuseum.no/fra-felt-
til-fil-til-folk

• Støttet med midler fra Kulturrådet 
(2019-2021)

• Demonstrasjon av funksjonalitet i 
DigitaltMuseum

https://marmuseum.no/fra-felt-til-fil-til-folk


Arkeologiske undersøkelser

• Arkeologiske undersøkelser hentes fra arkeologi.org og
gjøres tilgjengelig i Primus

• Objekter i Primus kan knyttes til en undersøkelse

• Det er opprettet en egen objekttype i DM for 
arkeologiske undersøkelser

• Undersøkelsen inneholder informasjon, bilder, relasjoner
til personer, referanser og viser kobling til objekter

• Når undersøkelsene gjøres tilgjengelig på DM kommer
sammenhengene fram.



Undersøkelse 
Vaterland

https://digitaltmuseum.no/0299910450330/vaterl
and-nmm-2011059-2011



Lossen (1966 -
1974

https://digitaltmuseum.no/0299911618059/losse
n-utgravning-nmm-01110001-1966-1974



• Nytt skrive-API utviklet med støtte fra 
Kulturrådet (2019-2021)

• Sørger for at museer uten Primus også kan 
skrive til DigitaltMuseum ved hjelp av et 
teknisk grensesnitt (API)

• Et samarbeid om en pilot med 
Nasjonalmuseet

• Også andre aktører utforsker muligheter, 
blant annet publisering direkte fra Fotoware

Publisering av samlinger til 
DigitaltMuseum – nye APIer



Hjemmeside- og 
artikkeleditor

• Endre museets hjemmeside på DM

• Skriv og publisér fagartikler til egen 
samling på DM. Du kan kombinere 
redaksjonelle tekster og medier med 
innhold fra samlingene 

• 967 publiserte artikler



Tilgang

• En integrert del av DM 
admin-appen i eKultur

• Forvaltes i eKultur admin-
appen

• Skriv artikler fra 
nettleseren

• Synlige i løpet av 30 
minutter fra publisering



Nytt i hjemmeside- og 
artikkeleditor

• Støtte for lyd, video og dokumenter

• Organisering og gjenfinning av 
innhold ved hjelp av et mediegalleri

• Artikkel-API oppdatert. Hent og vis 
innhold fra artikler i eksterne 
tjenester

• Demo/praktisk gjennomgang



Pause



Utviklingsprosjekter 2022-2024 
(støttet av Kulturrådet)

• Skoleportal

• Sosiale funksjoner

• DigitaltMuseum som forskningsportal

• Økt synlighet for museene

• Flere objekttyper og forbedret høsting til 
Europeana

• Utstillinger fra VirtueltMuseum



Skoleportal

• En nasjonal portal der museene kan 
gjøre tilgjengelige sine fysiske og digitale 
tilrettelagte tilbud til skoleverket

• Tilbudene skal forvaltes i et enkelt 
webbasert administrasjonsverktøy

• Tilbudene skal lagres trygt og kunne 
gjenbrukes og vises i flere løsninger via 
et API



Skoleportal

• Skoleportalen skal gjøre det enkelt for 
lærere, pedagoger og andre ansatte ved 
utdanningsinstitusjoner å finne 
tilrettelagte tilbud som kan brukes i 
deres undervisning. Alt skal være 
tilgjengelig på ett sted

• Hvert enkelt museum og deres lokale 
tilbud skal likevel stå sterkt



Skoleportal

• Et samarbeid med Eidsvoll1814 (Min 

stemme) og Museum Vest 

(Museumslosen) om å innlemme 

deres prosjekter i eKultur

• Høsten 2021 ble minstemme.no 

lansert i samarbeid med 

Eidsvoll1814



Skoleportal – Min 
stemme

• En egen applikasjon i eKultur

• Bygger på DM artikkeleditor

• Utviklet et API som gjør innhold 

tilgjengelig i en egen portal: 

https://minstemme.no

• Kan eventuelt publiseres til DM

https://minstemme.no/


Sosiale funksjoner



Sosiale funksjoner

• DigitaltMuseum skal utvikles med sosiale funksjoner som vil kunne bidra til

• Økt brukermedvirkning/interaksjon

• Enklere tilgang til relevant innhold og aktivitet for enkeltbrukere

• Bygger videre på eksisterende brukerprofil og vil eksempelvis kunne støtte:

• Lagre søk som favoritt

• Tagging og kommentarer i bilder

• Følg museer

• Følg andre brukere

• Nyhetsstrøm på «Din side»



Lagre søk som 
favoritt

• Brukere kan lagre søk som favoritt, 
som et bokmerke eller en automatisk 
mappe som oppdaterer seg selv



Tagge i bilder

• Bilder kan kommenteres. Hva er på 
bildet? Hvem er på bildet? 



Følg et museum

• Som bruker kan du følge et museum 
for å se aktiviteten: nye objekter, 
publiserte artikler, mapper og 
utstillinger, endrede åpningstider etc.



Følg andre brukere

• Som bruker kan du følge en annen 
bruker for å se deres aktivitet: hvem 
de følger, hvilke mapper de har 
opprettet og hvilke søk de har lagret 
som favoritt. 



Se nyhetsoppdatering 
fra et museum

• Som bruker kan du følge et museum 

for å se aktiviteten: nye objekter, 

publiserte artikler, mapper og 

utstillinger, endrede åpningstider etc. 

Nyhetsaktiviteten er en egen fane på 

museumssiden.



Din side

• Bygg din egen profil. Se aktivitet i ditt 

nettverk av hva du følger. Vi bygger 

videre på profilsiden og utvider med 

nyhetsstrøm. Herfra ser du: nyhetsfeed, 

mapper, nettverk og dine favorittsøk. På 

sikt kan det være aktuelt å la brukere 

skrive artikler.



• Et samarbeid med Universitetsmuseene om å tilrettelegge 
DigitaltMuseum med funksjoner for forskning

DigitaltMuseum som 
forskningsportal



Forskningsportal

• DigitaltMuseum skal legge til rette for at:

• Forskere ved museer kan gjøre nytte av publisert innhold til 

DigitaltMuseum i sitt forskningsarbeid. Med dette følger skreddersøm av 

nødvendig funksjonalitet og verktøy for behandling av data

• Museer skal kunne gjøre tilgjengelig data til forskere som ikke 

nødvendigvis skal være tilgjengelig for det allmenne publikum

• Forskere skal kunne publisere sitt arbeid og resultater til DigitaltMuseum

• Forskere og andre interessenter skal kunne bruke data og sitt arbeid fra 

DigitaltMuseum også utenfor DigitaltMuseum



Forskningsportal

• Konkrete utviklingstiltak avhenger av funn fra innsiktsfasen. Resultater kan 

tenkes å være:

• Sortering og nedlasting av datasett basert på søk eller utvalg

• Ulike visninger av datasett og utvalg av metadata f. eks i lister, tabeller 

eller på kart

• Enkle APIer for uthenting av datasett eller pakker av data

• API-dokumentasjon som kan forstås av forskere

• «Sandkasser» for testing og behandling av datasett

• Mulighet til å publisere fra DigitaltMuseum til eventuelle andre 

forskningsplattformer/verktøy



• Økt synlighet for museene på 
DigitaltMuseum

Museer og samlinger på 
DigitaltMuseum



Økt synlighet for museene – museer og 
samlinger på DM

• DigitaltMuseum skal synliggjøre både museer som besøksarenaer og 
samlingene. Det innføres et skille mellom samlinger (objekter) og museer 
(besøksarenaer)

• Alle museer skal presenteres på DigitaltMuseum, uavhengig av om de har 
samlingene sine tilgjengelig eller ikke. Museene kan presenteres med 
lokasjon, åpningstider, besøksinformasjon og bilder



Museer -> «Museumsguiden» i DM



Museumsside



Samlingsoversikt



Samlingsside



Flere objekttyper og forbedret 
høsting til Europeana



Flere objekttyper og 
forbedret høsting

• Støtte for flere objekttyper enn foto 
og gjenstand

• Forbedret og mer 
«automatisk»/inkrementell høsting 
fra DigitaltMuseum



VirtueltMuseum og DigitaltMuseum



Prosjektopplysninger

Prosjektnavn: VirtueltMuseum

Prosjektets tildeler
Sparebankstiftelsen 

DNB

Prosjekteier/ansvarlig 

søker

Museene i Akershus 

(MiA) v/Cecilie Øien

Prosjektleder
KulturIT AS v/Trond Ivar 

Hensgaard



Rammer

Beløp tildelt 
utviklingsprosjekt:

NOK 10 millioner

Startdato for tiltaket: 01.09.2020

Sluttdato for tiltaket: 31.05.2023

Spesielle forutsetninger:

VirtueltMuseum skal 
være tilgjengelig for alle 
museer med lisens på 
DigitaltMuseum.



Formål

• VirtueltMuseum er et utviklingsprosjekt hvor målet er å skape opplevelser med 
«wow-effekt» for publikum – også det publikummet som vanligvis ikke 
oppsøker museene. 

• Formålet med VirtueltMuseum er å skape en ny nasjonal formidlingsplattform 
med kuratert innhold der publikum kan oppleve og utforske museet fra sitt 
eget hjem.

• Målgruppen er alle. Særlig fokus på aldersgruppen 18-30 år.

• Prosjektmandat tilgjengelig her:
https://prosjekt.virtueltmuseum.no/

https://prosjekt.virtueltmuseum.no/


Formater



Interaktive artikler 
(scrollytell)

• Rike artikler som kan inneholde 
komponenter som tekst, 
multimedia, roterbare objekter og 
spillelementer



Bildeserier

• Tematisk utforsking av bildeserier



360-visning

• Interaktiv formidlingsopplevelse i 
360-miljø med tekst, bilder, 
video.



3D-rom

• Utforskning av bilder og 3D-
gjenstander i et helhetlig 3D-rom



VirtueltMuseum og DigitaltMuseum

• Prosjektet har som mål å knytte VirtueltMuseum tettere mot eKultur og 

DigitaltMuseum: 

• Bidra til å gjøre det enklere og mer effektivt for museene å skape digitale 

utstillinger ved å anvende eksisterende innhold fra DigitaltMuseum i 

VirtueltMuseum

• Gjøre det enklere for publikum å oppdage innhold i VirtueltMuseum fra 

DigitaltMuseum. Søk i DigitaltMuseum skal også vise kuraterte utstillinger 

fra VirtueltMuseum



Potensielle 
utviklingstiltak

• Fortsette utviklingen av konseptet «DigitaltMuseum
kanaler» – tematiske innganger til innhold på DM

• Museer skal kuratere bilder og metadata fra objekter i DM i 
utstillinger i VM

• Publikum skal kunne se kontekstualisert innhold fra DM i 
3D-rom i VirtueltMuseum, f. eks 
https://beta.virtueltmuseum.no/dm-folder/DE0E621C-
58BA-47A5-A552-FE68C266819A

• Utstillinger fra VM flettes inn i søk i DM

• Utstillinger presenteres på museumssider i DM

• Sammenkobling av «scrolly»-artikler i VM og artikler i DM

https://beta.virtueltmuseum.no/dm-folder/DE0E621C-58BA-47A5-A552-FE68C266819A


Ofte stilte spørsmål

• Generell info om oppdatering av objekter

• Bruk av portal.ekultur.org

• Admin – hvordan gi tilgang til andre

• Hvordan knytte 3D-modeller til objekter på DM

• Hvordan utnytte KulturNav bedre

• Hvordan merke bilder i Primus som ikke skal publiseres

• Hvordan bestemme publiseringsstørrelse på bilder i Primus

• Hvordan melde feil til support



Generell info om oppdatering fra Primus

• Ved oppstart av publisering opprettes en port (gateway, GW) mellom Primus og 
DM

• GW har begrenset informasjon om Primusdatabasen

• Endrede objekter i Primus legges klar til oppdatering for oppdatering til DM 
hver natt/morgen.

• GW kjører oppdateringsjobbene

• GW må lese informasjon fra Primus på nytt ved nye samlinger, objekttyper, 
rollekode, referansetyper



portal.ekultur.org

• Logg inn på portalen her: 
https://portal.ekultur.org/

• Klikk på hengelåsen hvis du ikke 
allerede er logget inn

• Menyen ligger oppe i til høyre

• Bruk menyen til å velge museum, 
velge applikasjon og gå til forum

https://portal.ekultur.org/


admin.ekultur.org

• Velg museer fra menyen til høyre

• Velg Administrator, eller 
applikasjonen du skal gi tilgang til

• Søk fram brukernavn
(Bruk hele epostadressen)

• Velg tilgangsnivå

• For konsoliderte museer er det mulig 
å gi samme tilgang til hovedmuseet 
og alle eller noen av undermuseene

• Museene kan selv administrere 
tilganger.

• Kontakt support@kulturit.no for å få 
registrert hovedadministrator

mailto:support@kulturit.no


Publisere 3D-objekter

• 3D-modeller fra Sketchfab kan 
publiseres 

• Registreres i Primus med referansetype 
Digitala objekt/Digitalt objekt

• Legg inn hele url til modellen

• Modellen vises som bilde for objektet

• Eksempel:
https://digitaltmuseum.se/021026351
739/mekaniskt-alfabet-modell
https://digitaltmuseum.no/021021159
6168/arkeologisk-funn

https://digitaltmuseum.se/021026351739/mekaniskt-alfabet-modell
https://digitaltmuseum.no/0210211596168/arkeologisk-funn


Bruk av KulturNav

• Eksempel: Fjellanger Widerøe
https://digitaltmuseum.no/0211660
04393/fjellanger-wideroe

• Er det bare 18 publiserte fotografier 
på DM?

• Eller er det egentlig mange flere?

• Dette er lett å fikse i Primus

https://digitaltmuseum.no/021166004393/fjellanger-wideroe


Bruk av KulturNav

• Åpne Navnregisteret i Primus

• Søk fram et navn som finnes i KulturNav

• Høyreklikk på navnet og velg finn i KulturNav

• Klikk på trekanten til høyre for 
hovedknappen

• Velg Koble til lokal Primuspost

• I Primus 7.5.90 skjer det også en automatisk 
republisering av oppdaterte poster



Bildetyper i Primus
• Bildetypen finnes i Administrasjon, Oppslag

• Et bildetype kan være Intern eller ekstern

• Interne bilder blir ikke publisert på DigitaltMuseum

• Kan angi maksstørrelse ved publisering

• Bildetypen settes ved innlasting av bilder, og kan endres etterpå

• Klikk med høyre musetast på bildet inne på objektet for meny



Hvordan melde feil til 
support?
• Feil meldes via epost til 

support@kulturit.no eller via 

supportportalen

• Skriv først hvilket produkt/system det 

gjelder

• Beskriv hva du har gjort og hva slags 

feilmelding du får

• Legg gjerne ved et skjermbilde. Bruk 

gjerne ‘Klipp og tegn’ eller ‘Klipp och

skissa’

mailto:support@kulturit.no


Takk for i dag


